A latvanytervezés, mint épitészeti térabrazolas

Pécsi Tudomanyegyetem Miinchen 2017
Miiszaki €s Informatikai Kar (PTE-MIK)

Breuer Marcell Doktori Iskola

Epitémiivész DLA képzés

Horvath Attila - DLA Tézisflizet
dr. Zoltan Erzsébet Szeréna - Témavezetd




Eloszo

Az épitészet allando atalakulasa kovetkeztében a valtozd igényekre, Uj kihivasokra

innovativ valaszok szlikségesek.

A mérnoki munka alapjat képezd nézeteket, metszeteket eleinte csupan kiegészitette
a térabrazolas, napjainkban viszont a tervezés nélkilézhetetlen eszkdzévé valt. A térbeni
megjelenités a laikusok szamara is konnyen ertelmezhetd képet ad az épliletrdl. A modern
technolégia lehetdvé teszi mind az absztrakt, mind a fotorealisztikus abrazolast, amelyre
szUkség is van a megrendel6k megnovekedett igényeinek kielégitéséhez. A beruhazok a
tervezés egyes fazisaiban altalaban a komplett tervdokumentaciok helyett elsésorban a
latvanytervekre hagyatkoznak, és azok alapjan hozzak meg ddntéseiket. A megrendelé
elképzelései a latvanytervekben oltenek testet, az abrazolas az egzakt tereken tul hangulatot

is hivatott kozvetiteni.

A téma kiterjed a virtualis épitészet alapjat képezd vizualizacios technikak fejlodési
folyamatara. Feloleli a latvanytervezés altalanosan elterjedt médszereit, melyek bemutatasa a
gyakorlatbdl vett példak alapjan torténik. A kutatas célja emellett a jelenkori térabrazolasi
eszkdzok fejlesztési lehetdségeinek feltérképezése. Tartalmazza az ismeretanyag

felhasznalasaval készilt Uj latvanytervezési munkakat.




A tézisek mankoként segithetnek a latvanytervezés alapkihivasai kozotti

eligazodasban. Sokszor nem elkilonitheték, maskor kilonb6zd sulyban szerepelnek, olykor
figyelntnk kell az athatasaikra. El6fordulhat, hogy egyes elemei elmaradnak, esetlegesen

Ujakkal egészilnek ki.

A latvanytervek alakulasat, végsé formajat végtelen szamu valtozé befolyasolhatja.
Véleményem szerint mégis kiemelendd 6t fontos latvanytervezési 1épés, melyek betartasaval

a sikeres végeredmény biztosithato.

A geometria létrehozasa (1. tézis)

A gazdasagossag mar az elso lépéseknél, azaz a geometria felépitésénél jelen kell,
hogy legyen. Ugyelni kell arra, hogy a felesleges pontok, rejtett vonalak, dupla feltletek
hozzajarulnak a modell 6sszetettségéhez. Ezek a késébbiekben félreértésekhez, rejtett
hibdkhoz vezethetnek. A felesleges, rejtett elemek rontjak az atlathatdsagot, novelik az
adatmennyiséget, ezaltal a szamitasi feladatokat is. A harom bemutatott projekt alapjan is
lathato, hogy altalaban nem végleges geometriaval dolgozunk. Sokszor tobb valtozatot kell

létrehoznunk, kismérték( geometriai eltérésekkel. A jol strukturalt, jol pozicionalt modellel

azonban sokszor jelentés mennyiségu idot takarithatunk meg.




A fény és anyagtulajdonsagok (ll. tézis)

A fényforrasok elhelyezése, megléte alapvet6 fontossagu a latvanytervezésben. A
kildnb6z6 tulajdonsagu fényforrasok helye, helyzete, iranyultsaga valamint a mérete, a szine
és a fényereje mind-mind meghatarozd. A paramétereik megvalasztasa hatassal van mind az
anyagtulajdonsagokra, mind a kamerabeallitdsokra. Ovatosan kell eljarnunk, ugyanis
el6idézhetlink egymast felerositd, vagy kiolto hatast is. Az anyagkiosztas tdbbnyire Uj
rendezd elvet hordoz magaban, igy érdemes a modellt mar egy korabbi fazisban alkalmassa

tenni erre. A materializalasnal is fontos minden olyan lehetéséget megragadni, ami

méretcsdkkenéshez vezet.

A képkompozicio (lll. tézis)

Esetlinkben a kompozicié megvalasztasa Iényegében egyet jelent a kamerank
megfelelé pozicionalasaval. Tébbnyire kerilni kell az szélséséges beallitadsokat. Torekedniink
kell az emberkézeli, j6 aranyd nézépont megvalasztasara, lehetéség szerint egészséges
aranyu el6tér-, kdzponti- és hattér elemekkel. Elény, de egyben kihivas is a valésaggal
ellentétben ténylegesen barhol elhelyezheté kamerapozicid, az id6tél és idojarastol fliggetlen

virtualis tér. Tovabbi kihivast és kozel végtelen lehetdséget rejtenek a kamera

mélységélesség-, gamma-, fénymennyiség-, és elméleti filmanyag variacioi.




A renderbeallitasok (IV. tézis)

A valosag szimulalasa binaris algoritmusokon keresztil, hatalmas szamitasi kapacitast
kovetel. Szinte minden renderel6 program rendelkezik egy altalanos beallitassal, amit
hozzaértéként optimalizalni lehet a kivant megjelenités elérése érdekében. Alapvetden
befolyasolja a szamitasi idot a kép felbontasa, a fényszamitasi algoritmus dsszetettsége,

minésége. Nem szabad hagyni azonban, hogy a renderel6 program megjelenitési képessége

markansan befolyasolja elképzeléseinket.

A kép életre keltése (V. tézis)

A nyers renderelt kép alapvetéen meghatarozza az utomunkalatok lehetoségeit.
Ugyanakkor az életre keltés fazisaban ddl el, hogy a kép alkalmas lesz-e a szimpla
megjelenitésen tul tovabbi érzelmeket, hangulatokat generalni. Néha csupan el kell rontani a
generalt kép tokéletességre hajazo részleteit ahhoz, hogy életszerlibb, emberibb legyen.
Altalaban érdemes az elétérben szerepld vegetaciét, targyakat, él6lényeket fotébdl kivagottra

cserélni, még ha ezzel kis zavart is okozunk a latvanyterven. Olykor érdemes a statikus képen

bemozditani elemeket, fényeket, ezzel a kép dinamikusabba, térhatasubba valhat.
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